Mode d emploi

MACHINE a COUDRE
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UNE INTRODUCTION IMPORTANTE

1) Faites attention a 1l'aiguille en mouvement
et ne détournez jamais votre attention de la
machine en marche.

2) Vous étes priés de tirer la fiche de 1la
prise si vous voulez changer 1l'aiguille, 1le
pied presseur ou une autre partie de 1'appa-
reil.

En cas de non utilisation de 1l‘'appareil, vous
étes pries de l'éteindre ou de tirer la fiche
de la prise.

3) Vous étes priés de ne pas mettre des objets
sur la pédale, car si accidentellement 1le
moteur se met a fonctionner, 11 y a la possi-
bilité de gue la pédale ou le moteur soilient
détruits.

4) La puissance maximale de la lampe est
15 Watt.

5) Si vous voulez utiliser votre appareil pour
la premiére fols, vous étes priés de mettre un
petit coupon sous le pied et de faire foncti-
onner la machine a coudre pendant gquelgues
minutes sans fil. Enlevez ensuite l'huile gqui
est sortie.
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Pour les noms dcs eéléments,
vous étes pries de regarder a page 5.
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LES NOMS DES ELEMENTS
{(Voyez Vimage a page

] Régulation de 1‘embobinage

1] Guide-fil superieur

1 Releveur de fi]

] Guide du bobinage

] Couvercle dessus machine

] Bouton de sélection des points
] Portes bobines

] Arrét de bobinage

] Axe de bobinage

] Volant a main

] Sélecteur de longueur des points
] Bouton de marche arriere

) Couvercle de la courrcie

] Interrupteur

] Sélecteur de tension du fil

) Barre aiguille

} Guide aiguille et vis de l'aiguille
] AlgUllle

] Plague guide

[20] Fermeture de la boite a canette
{21} Transporteur de l'etoffe

{22] Pied presseur

[23] Vis du teneur du pied presseur
[24] Tige de pression

(25) Guide-fil

{26] Couvercle devant machine

LE BRANCHEMENT ELECTRIQUE

1) Branchez la fiche de la machine dans
1l'appareil.
2) Branchez la fiche dans la prise.

Attention: Vérifiez si les caractéristi-
gques du courant chez vous
correspondent avec ceux de 1'appa-
reil (220 v, SO Hz, courant
alternatif).

L'UTILISATION DE LA PEDALE

La vitesse de coudre peut étre réglee avec la
pédale. Plus que vous appuyez sur la pédale,
plus vite gue l'appareil fonctionne.

Attention: Si vous lachez la peédale, l'appa-
reil s'arréte. Vous étes priés
d'exercer le contrdle de la peédale
sans fil avant que vous ne commen-
ciez a coudre.




LA LAMPE

La lampe de 1l'appareil est montée derriére le
couvercle dans la partie avant de la machine

[(26].
TYPE A: enlever:

monter:

desserrez la lampe.
serrez la lampe.

Attention: Vous étes pries de tirer la fiche de la prise avant

gue vous changez la lampe.

Des ampoules sont en vente

. chez le commergant des machines & coudre.

La puissance maximale de la lampe est 15 Watt.

Attention: @ Vous étes priés de tirer la fiche de la prise si

vous voulez changer l'aiguille,

le pied presseur ou

une autre partie de l'appareil.

' ® S1i vous guittez l'appareil,

dre l'appareill ou de tirer 1
® Vous étes priés de ne pas
nt

pédale, car si par acciden
tionner, la possibilite exi
soit le moteur est détruit.

DES FILS ET AIGUILLES

ste

étes prieés d'étein-
fiche de la prise.

@ttre des objets sur la
e moteur se met & fonc-
gue, soit la pedale,

Des etoffes fins ! Crépe de Chine, Voile, Soie fin, Coton fin, 75 |
| Batiste, Organdi, Fil synthétique fin, l
| Tricot Coton fin renforceé
! de polyester }

Des etoffes | Lin, Coton, Piqueé, Scoie (50), Coton 80

moyennes Serge (50-80), Fil syn-

thetique (50-60),
Coteon renforce de
polyester

Des etoffes Coutil, Tweed, Soie (50), Coton 90

épaises Gabardine, Tissu pour (40-50), Fil syn-

manteaux, Tissu theétique (40-50),
d'ameublement Coton renforceée de
5 polyester
Attention: © En géneral, des fils et des aiguilles fins

sont employes pour coudre des étoffes fines,
des fils et des aiguilles plus épais pour des

étoffes epaises.

Essayez toujours le fil et

l'aiguille sur un coupon restant de 1'étoffe,
avant de commencer.



SELECTION DE L'AIGUILLE

Le numéro, indiguant la force de 1l1l'ai-
guille est indiqué sur la tige de 1l'ai-
guille. Plus le numéro est haut, plus
l'aiguille est forte.

N'utilisez jamais des aiguilles tordues
ou eémousseées.

Lever et abaisser le pied-de-biche

1. Le pied-de-biche se déplace vers le haut ou

vers le bas en levant ou en abaissant

respectivement le levier du pied-de-biche.

2. Pour pouvoir coudre des tissus épais, le
pied-de-biche doit étre relevé pour
augmenter la marge de maneuvre.
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En vous cousant avec des aiguilles jumelées

pouvez coudre des conceptions de deux couleurs,

puisque dans ce cas il peut utiliser

deux fils de couleur différente.

Pied de zigzag.

Selector de programme: M (fy853) / 1 (fy800)

Longueur de point : 2-3

1. montez l'aiguille jumelée comme une aiguille normale

2. Placez deux bobines de fil (avec une égale quantité de fil).
3. Filetez les deux fils.

ainsi qu'il est normalement fait avec le fil supérieur.

4. Passez maintenant un fil par chacun des yeux de l'aiguille jumelée.
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